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1. BAGGRUND FOR ANSOGNINGEN

Danmark har brug for en ny ungdomsuddannelse, der kan komplementere ungdomsuddannelses tilbuddet
og veere med til at styrke Danmark som kreativ nation. Malet med KKX er at skabe en ny permanent kreativ
og kulturel ungdomsuddannelse i DK, og uddannelsen taenkes ind som det 3. ben i den erhvervsgymnasiale
lovgivning. KKX malrettes kreative og kulturinteresserede unge (16-19 &r), der er nysgerrige og gnsker at
arbejde ambitigst med kreativitet, kunst og kultur pa et hgjt fagligt niveau. KKX er en studieforberedende
gymnasial ungdomsuddannelse og skal ses som de kreative industriers “studentereksamen” og er et bud pa at
skabe en sammenhangende fadekaede, der leder hen til de kreative erhverv og videregdende uddannelser.

Hvorfor KKX?

En industri i vaekst der har brug for en kreativ fadekaede
KKX kan medvirke til at lofte 95% malsatningen

KKX styrker og lofter den kreative faglighed

KKX sikrer almene kreative og kulturelle kompetencer
KKX er et svar pa en eftersporgsel

ah e h e

1. En industri i vaekst der har brug for en kreativ fodekade
De kreative industrier udger med sine 85.000 fuldtidsjobs og en omsztning pa 200 mia. kr. arligt

et stort erhvervsomrade i DK med et fremtidigt veekst- og udviklingspotentiale. De kreative erhverv udger 6-
7 % af den samlede omsetning i dansk erhvervsliv og bidrager til gget innovation og vaekst i det gvrige
erhvervslivi. Parallelt hermed er flere forskellige kreative videregdende uddannelser kommet til og

de aestetiske og kulturelle videregdende uddannelser er vokset med godt 20% indenfor de senere arz.

KKX er med til at styrke den kreative fadekade i Danmark mellem folkeskolen til

professionsbachelors og andre videregdende uddannelser og kan veare med til at styrke Danmarks kreative
position og udbrede innovative, kunstneriske og kreative kompetencer i alle typer af virksomheder.

2, KKX kan medvirke til at lofte 95% malsaetningen
Rigtig mange unge, der har talenter, kompetencer og potentialer indenfor det kreative og kulturelle felt,

gennemforer i dag ikke en ungdomsuddannelse, fordi der ikke findes en uddannelsesramme, der
understotter de kreative unges leeringsbehov.

KKX skal etableres som en ny erhvervsgymnasial uddannelse indenfor det kreative, kunstneriske og
innovative felt for at kunne tiltraekke flere unge til ungdomsuddannelserne, men ogsa i et forseg pa at
fastholde unge i ungdomsuddannelserne ved at gare det muligt at valge en tilgang, der matcher den enkelte
elev bedre. Med etableringen af KKX vil paletten af ungdomsuddannelser tilgodese en bred og mangfoldig
ungegruppe, der kan vere med til at sikre malsatningen om, at 95% af alle unge i Danmark pabegynder og
gennemfgrer en ungdomsuddannelse.

Ydermere vil KKX vaere med til at mindske frafaldet pa de videregdende uddannelser, idet eleverne igennem
uddannelsen afprover sig selv indenfor det kreative felt og dermed treffer et mere mélrettet og sikrere
studievalg.

3.) KKX styrker og lofter den kreative faglighed
Rekrutteringsgrundlaget til de kreative uddannelser i Danmark er i dag ikke nuanceret nok. Vi mangler et

alternativt uddannelses- og vidensgrundlag, som kan styrke de unge i deres vej mod de kreative videregdende
uddannelser og erhverv og sikre en fortsat dansk satsning pé det kreative og kulturelle omrade. En
uddannelse, der kan understgatte et kvalificeret studievalg ikke blot inden for de kreative uddannelser, men
samtidig ogséa give en generel studiekompetence.

I kraft af de unges leengerevarende faglige fordybelse i feltet vil KKX veere med til at "have barren” og pa sigt

1 Danmark i arbejde - vaekstplan for kreative erhverv & design. Regeringen, februar 2013.
2 Se bilag 6: Udvikling i kreative videregdende uddannelser



styrke kvaliteten af de gvrige kreative og kulturelle videregdende uddannelser i Danmark, samt vaere med til
at lofte fagligheden i de kreative industrier generelt. KKX sigter primeert pa at hgjne kreativitet og innovation
i bred forstand og ege kvaliteten i de kreative erhverv gennem en styrkelse af fagligheden og i mindre omfang
pé at udvide antallet af studerende indenfor det kreative felt.

4. KKX sikrer almene kreative og kulturelle kompetencer

KKX sikrer, gennem arbejdet med en inddragende undervisningsform, erhvervsrelaterede
undervisningsforleb, den sarlige fagpakke og virkelighedsnaere projekter, bade:

* udvikling af almene, faglige, sociale og personlige kompetencer

* udvikling af kreative, kulturelle og kunstneriske kompetencer

e brancheindsigt i de kreative industrier

e afklaring af fremtidige uddannelses- og jobmuligheder

* sterre parathed og modenhed til videregdende uddannelse

* samt muligheder for et sikkert afseet til helt andre brancheomrader end det kreative, kunstneriske felt.

KKX baner vejen for en bred kreativ og kulturel indsigt og tilgang, der blandt andet styrker elevernes almene
kompetencer indenfor en reekke kerneomrader, herunder: evnen til at laere at laere, evnen til at fordybe sig,
evnen til at samarbejde og interagere med andre, evnen til at lgse udfordringer, evnen til at arbejde
disciplineret og fokuseret, evnen til at bega sig i et komplekst samfund, evnen til at performe, samt evnen til
at teenke kreativt og se nye muligheders. Kompetencer, der eftersparges i det brede erhvervsliv.

5. KKX er et svar pa en eftersporgsel

I lgbet af de sidste to ar har mange mader med erhvervsvirksomheder, kulturinstitutioner,
brancheforeninger, uddannelsesinstitutioner for bAde mellem- og videregdende uddannelser, kommuner,
Region Midtjylland, foreldre og repreesentative unge afdaekket et gnske om, at der etableres en
ungdomsuddannelse, der indarbejder de kreative industriers behov og de unges behov for en uddannelsesvej,
der passer dem.

Se udtalelser fra Dansk Erhverv (DE), Danmarks Medie- og Journalisthgjskole, Kreativitet &
Kommunikation, Arkitektskolen i Aarhus, Aarhus Universitet, VIA UC m.fl.

3 KORA Rapport: Kompetencer fra kreative fag i gymnasieskolen - hvad er kompetencerne, og bruges de?
Ulf Hjelmar og Rikke Plauborg.



2. ETABLERING AF EN FORSOGSUDDANNELSE

KKX er en trearig erhvervsgymnasial uddannelse der, pa lige fod med andre gymnasiale uddannelser i
Danmark (STX, HF, HTX og HHX), kvalificerer til videre uddannelse.

Uddannelsen faciliterer de unges lering indenfor kunst, kultur, innovation og kreativitet og forbereder i
sarlig grad eleverne pé at videreuddanne sig indenfor de kunstneriske, kreative og astetiske fagomrader,
som f.eks. arkitekt- og designuddannelserne, medie- og journalistuddannelserne, animation og spildesign,
kunstakademierne, konservatorierne, dramaturgi og skuespilskolen, oplevelsesgkonomi, medievidenskab,
astetik og kultur, leereruddannelsen og andre tilsvarende kreative uddannelser.

KKX bygger pa et moderne dannelsesbegreb og hviler pa en virkelighedsnar erhvervstankegang. KKX favner
de kreative industrier og de videregdende uddannelser bredt og inddrager erhvervsliv og en lang rekke
aktorer fra den kreative branche i uddannelsen.

KKX teenkes ind som det 3. ben i den erhvervsgymnasiale ramme:
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3. UDDANNELSESSTRUKTUR OG ORGANISERING,
FAGSAMMENSZATNING OG FORLYB

Fagpakken pa KKX
KKX uddannelsen gnsker i seerlig grad at styrke elevernes viden, tilgang og praksis i det kreative felt. Derfor

er fagpakken pd KKX sammensat af almene kendte fag samt nye signaturfag, som tilsammen kvalificerer
eleverne til videre uddannelse. Fagene er sarligt udvalgt i forhold til de kvalifikationer, som de kreative
estetiske videregdende uddannelser kraever, samt de kompetencer som de kreative brancher og erhvervslivet
generelt eftersporger4.

* Dansk A
* Samfundsfag B
* Engelsk A

* 2. Fremmedsprog (Tysk) B

¢ Matematik C ("loft” til matematik B)

e Aistetik og Moderne Kultur A (Nyt fag)

*  Proces- og Projektledelse B (Nyt fag)

e Kreativitet og Innovation B (Nyt fag)

e Astetisk Tvaerfag B (Nyt fag)

e Kunstnerisk-Kulturelt Laboratorium A (Nyt fag)
e Kreativ Praksis A (Nyt fag)

e Kulturelt Iveerksetteri C (Nyt fag)

e Valgfag C/B

FAGSAMMENSATNING KKX

FAG NIVEAU TIMER BEKENDTG@RELSE |STARTES AR [SLUTTES AR [AR 1 AR 2 AR 3 GNMS. PER AR
1|Dansk A 260 HTX 1 3 87
2|Samfundsfag B 200 HTX 1 2 100
3|Engelsk A 335 HTX 1 3 112
4]2. fremmedsprog (Tysk fortsaetter) B 200 HHX 1 2 100
S5|Matematik (mulighed for "lgft" til B-niveau) |C 125 HHX 1 1 125
6|Z&stetik og Moderne Kultur A 325 NY 1 3 108
7|Alment valgfag ** C/B 200 VALGFAG 2 3 100
8|Proces- og Projektledelse B 200 NY 1 3 67
9|Kreativitet og Innovation B 200 NY 1 3 67

10]£stetisk Tvaerfag B 200 NY 1 1 200

11|Kunstnerisk-Kulturelt Laboratorium A 325 NY 2 2 325

12|Kreativ Praksis A 325 NY 3 3 325

13|Kulturelt Iveerksaetteri C 75 NY 3 3 75
TIMER: 2970 965 1065 940

Bemarkning: Vi er opmearksomme p4, at det samlede timetal overskrider timetallet for de gvrige uddannelser under den
erhvervsgymnasiale lovgivning. Dette hanger sammen med, at vi i de mere "praktiske” fag, svarende til f.eks. de
eksperimentelle fag pd HTX-uddannelsen, har medtaenkt elevtiden i fagene. Skolen er baseret pa en helhedstaenkning, hvor
elevtid, undervisningstid og forberedelsestid i hgj grad er sammenteenkt.

Signaturfag
Astetik og Moderne Kultur beskaftiger sig med det moderne samfunds kunst og kultur og undersoger

eestetik og kultur i et historisk, teoretisk, analytisk og praktisk perspektiv. Faget udvikler elevernes historiske
og kulturelle viden, bevidsthed og identitet.

4 Se bilag 2 for fagsammensatningen pad KKX og bilag 3 for fagbeskrivelser af signaturfag pa KKX



Proces- og Projektledelse giver indsigt i hvad facilitering og ledelse af projekter og processer er i bade
teori og praksis og styrker elevernes evne til at indga i tvaerfaglige sammenhaenge og samarbejde. I faget
omsettes ideer til konkrete projekter.

Kreativitet og Innovation beskaftiger sig bredt med skabelsesprocesser og giver metodisk, teoretisk og
praktisk indsigt. Faget styrker elevernes kreative kompetencer og evner til at forstd sammenhange og
omsette behov til konkrete lgsninger.

Kulturelt Ivaerksaetteri giver indblik i udviklingen af kulturelle og kreative virksomheder, gkonomi,
organisation, ledelse og forretningsudvikling. Faget styrker elevernes entreprenante kompetencer og giver
indsigt i iveerksaetteres vilkar i Danmark.

Astetisk Tvarfag introducerer eleverne til basale kreative og kunstneriske feerdigheder pa tvears af skolens
fire hovedomraders. Faget udvikler elevernes kendskab til en bred vifte af kreative udtryk og viser samspillet,
sammenhange og kompleksitet i kreative og kunstneriske processer.

Kunstnerisk-Kulturelt Laboratorium skal fremme elevernes lyst og evne til arbejde kreativt og
kunstnerisk og til at udforske og eksperimentere med flere kunstneriske udtryk. Gennem madet med en bred
vifte af udtryksformer og materialer samt kendskab til veesentlige veerker opnér eleven redskaber til at
organisere og udtrykke sig kunstnerisk og kulturelt samt begrunde proces og produkt. I Kunstnerisk-
Kulturelt Laboratorium arbejder eleverne med afset i ét primert hovedomrade suppleret af elementer fra de
tre andre hovedomréader.

Kreativ Praksis giver eleverne mulighed for at fordybe sig i en sarlig faglig retning indenfor ét af de fire
hovedomréder som eleven gnsker at beskeftige sig med fremadrettet. Igennem faget udforskes omréadet
handverksmessigt, metodisk og teoretisk og skal fore frem til en storre selvstaendig opgave og produktion.

De fire hovedomrader
Skolen udbyder fire overordnede hovedomrader indenfor fagene Zstetisk Tvaerfag, Kunstnerisk-

Kulturelt Laboratorium og Kreativ Praksis.

Ca. halvdelen af undervisningen i disse tre fag foregar i forlgb varetaget af eksterne samarbejdspartnere.
Undervisningen har her fokus pa de specifikke kreative og kunstneriske fagligheder indenfor de fire
hovedomréder.

Alle hovedomraderne i fagene Zstetisk Tvaerfag, Kunstnerisk-Kulturelt Laboratorium og Kreativ Praksis
udbygges pa bade praktisk og teoretisk niveau. De fire overordnede hovedomrader er:¢

1.) Udgvende Kunst
(Musik, koreografi, teater, performance m.fl.)

2.) Design og Formgivning
(Arkitektur, billedkunst, foto, mode, design, animation m.fl.)

3.) Medier og Kommunikation
(Journalistik, forfatter, radio og tv, kreativ kommunikation, manuskript m.fl.)

4.) Kulturproduktion
(Projektledelse, producer, kulturturisme, fundraising m.m.)

5 Laes mere om de fire hovedomrader leengere nede pa siden og se bilag 1: De fire hovedomrader
6 Se bilag 1: De fire hovedomréader



Didaktiske overvejelser
KKX er et oplagt laboratorium for et leeringsmiljg, der kobler praksis og teori og vil med sit fokus pa det

kreative, kulturelle og innovative udforske mange forskellige laeringsformer og laeringsstile.
Motivation, begejstring, vilje, lyst og mening er centrale veerdier pa skolen, og dette skal afspejles i hele
skolens organisation og indretning.

Elevens valgmuligheder og indflydelse

Eleverne skal have en stor grad af medindflydelse pa skolen — bade hvad angéar valg af faglige forleb, maden
der arbejdes pé og de projekter eleverne inddrages i.

Pa skolen har eleverne et medansvar for deres egen laereproces og de skal selv opsege viden, input og
faglighed i forbindelse med de projekter og processer de indgéar i. Parallelt hermed vil skolen mélrettet og
bevidst "forstyrre” og inspirere elevernes verdenssyn, faglige optagethed og selvopfattelse, ved at skabe
meningsfulde rammer for deres leereprocesser og koblinger til verden udenfor skolen.

Kobling mellem teori og praksis

Uddannelsen er teenkt opbygget i frie rammer med integrerende processer, hvor kunsten og kulturforstielsen
er indteenkt pa bade teoretisk og praktiserende niveau. P4 KKX samtankes teori og praksis igennem hele
uddannelsens forlgb og KKX giver dermed eleverne mulighed for ikke at valge mellem dem. Pa den led
integrerer uddannelsen ogsa de unge, som ikke faler sig til rette i et meget stringent system og skaber en
uddannelse, hvor fokus er pa det skabende og pa at se de kreative udfoldelsesmuligheder pa tveers af
fagligheder.

Tveerfaglighed og projektforleb

KKX vil udfordre de gaengse forstédelser for fag og skabe nye rammer for koblingen mellem almene og
kreative fag ved at udfolde fag som Dansk, Engelsk, Samfundsfag, Matematik, ZAstetik og Moderne Kultur,
Proces- og Projektledelse, Kreativitet og Innovation, Kunstnerisk-Kulturelt Laboratorium mm. i et tat og
frugtbart samspil med hinanden. Dette vil bl.a. ske igennem kortere og l&ngere projektforlgb, hvor eleverne
omsetter viden, metoder og teori fra de forskellige fag til konkrete projekter, produkter og produktioner.

Fordybelse pa uddannelsen

Adgangen til fordybelse og fokusering er centralt i den didaktiske tilgang til undervisningen pa KKX og er
béde en nedvendig del af, og et supplement til, et meget dynamisk, handlende og kreativt miljg. Dette
udfoldes i bade langstrakte faglige undervisningsforlgb, en omfattende brug af veerksteder, samt i den
fokusering og helhedstenkning der afspejles i kortere og leengere projektforleb.

Eksamener

Eksamener skal teenkes i direkte forleengelse af den undervisningstilgang, der praeger dagligdagen pa KKX og
vi gnsker derfor i forbindelse med etableringen af forsggsuddannelsen at afholde forsgg med nye
eksamensformer. Dette bl.a. fordi flere af fagene er bygget op om projektforlob og en mere praksisorienteret
tilgang, som vi gerne ser afspejlet i proveformerne.

Eleverne vil igennem undervisningsforlgbene arbejde med bl.a. portfolio i de forskellige fag og projekter og
udvalgte eksamener vil tage afsat i disse. Derudover vil eleverne ga til eksamen i de konkrete projekter og
produkter de har skabt igennem uddannelsen og koble disse til deres leringsproces, tillerte metoder, teori
og viden.

Samarbejde med videregaende uddannelser og kreative erhverv

KKX er baseret pé en virkelighedsnzr og erhvervsrelateret tankegang og vil derfor inddrage en lang reekke
aktorer fra de videregdende uddannelser, erhvervsliv og den kreative branche i det daglige liv pa skolen. KKX
indgar i et teet samarbejde med de videregdende uddannelser om udvikling og afvikling af eksterne
undervisningsforlgb, der afspejler den aktuelle udvikling indenfor KKX’ fire kreative hovedomrader.



I tilgangen til fagene vil der blive lagt vaek pa:

At traene evnen til refleksion, analyse og fordybelse

At understotte elevens kritiske sans

At skabe sammenhang mellem teori og praksis i en virkelighedsnaer undervisning.
At styrke evnen til nysgerrighed

At skabe lyst, engagement, begejstring og motivation

At eleverne lerer at leere

At leere arbejdsomhed, disciplin og selvstaendighed

At traene evnen til at veere kreativ og lgse udfordringer

At styrke den enkeltes meningsskabelse

At styrke elevernes navigationskompetence

At inddrage eleverne med respekt og som kompetente medskabere af egen uddannelse
At arbejde pa tvaers af fagligheder og interesseomrader

At arbejde med nye kreative leeringsplatforme og integrere almene fag

At tage vidtgdende hensyn til den enkeltes leeringsstil

At veere nyskabende i forhold til tvaergaende aestetik og praktisk teenkning

At styrke sociale feerdigheder og samarbejdskompetencer

At indgéa i dialog, debat og sociale faellesskaber

Undervisningen vil blandt andet tage udgangspunkti at eleverne:

Far indsigt i baerende elementer i kulturen: historisk, filosofisk, teknisk og genremassigt.
Arbejder med verdiorientering, demokratisk dannelse og medborgerskab.

Arbejder med ledelse, selvledelse, facilitering og projektstyring.

Arbejder med iveerksaetteri, innovation og kreative arbejdsprocesser.

Styrker deres kommunikation og evne til at formidle.

Arbejder med internationalisering og brug af netverk.

Organiseringen af uddannelsen og skolens faciliteter
KKX optager 200 elever arligt og vil udbygget rumme 600 elever. KKX etableres som en selvsteendig enhed

med egen identitet pa en lokalitet i Aarhus og skal vaere SU berettiget efter gaeldende lovgivning.
Hver &rgang opdeles i faste stamhold pa ca. 28 elever med en gennemgaende stamholdleder. Dette stamhold
er eleverne knyttet til gennem hele uddannelsesforlgbet.

Pa skolen vil der, udover at veere undervisningslokaler, fellesfaciliteter og grupperum, ogsa veere faglige
vaerkstedsrammer, der understgtter skolens overordnede hovedomrader og kreative faglighed.

Vearkstederne og skolens faciliteter vil veere frit tilgaengelige for eleverne bade i og udenfor
undervisningstiden. Hermed skabes der et dynamisk og kreativt miljo pa skolen, der inspirerer til nye ideer
og projekter og understatter det sociale og faglige faecllesskab.



